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Fortalecer los procesos de formación

integral y el desarrollo de 

competencias del siglo XXI en niños, 

niñas, adolescentes y jóvenes del 

sistema educativo oficial de Bogotá 

en el marco de la jornada Única y 

Completa, utilizando como estrategia

metodológica

los procesos de investigación

científica escolar desde la línea de 

arte, ciencia y tecnología.

¿Cuál es nuestro objetivo?
Ob

jet
ivo



Estándares 
Básicos de 
Competencia.

EBC
COMPETENCIAS
, CAPACIDADES 
Y HABILIDADES

PEI  
CURRÍCULO
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Línea de 
arte, ciencia y 

tecnología.
Línea estratégica IDARTES.

Elementos articuladores con los actores 
educativos formales

Principios de 
identidad
Plan pedagógico 

Planetario de Bogotá.

inquiry

Aprendizaje basado en los 
procesos de investigación.

Para el Siglo 
XXI.

Pr
in

cip
ios

 m
et

od
oló

gic
os
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Es matriz metodológica a través de la 
que aplicamos el modelo de 
enseñanza – aprendizaje basado en la 
investigación científica (Inquiry).

Interdisciplinar- transdisciplinar 
(motor de aprendizaje significativo)

PROCESO DE INVESTIGACIÓN CIENTÍFICO 
ESCOLAR - PICE

Conversación 1.
Exploración del fenómeno y preguntas de 

investigación

Conversación 2.
Desarrollo de hipótesis

Conversación 3.
Prueba de hipótesis, construcción de modelos 

explicativos.

Conversación 4.
Socialización  de modelo explicativo.
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In

qu
iry

Aprendizaje basado en la investigación científica 
(Inquiry).

1. Involucra directamente al estudiante en el proceso de investigación 
escolar.

2. Ayuda a canalizar el proceso de pensamiento de los estudiantes mediante 
preguntas y ayudarles a comprender "cómo pensar" en lugar de "qué 
pensar".

3. Exploración y cuestionamiento profundo.

4. Pensamiento crítico y enseñanza para la comprensión.
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PI

CE

Estructura de los Procesos de Investigación Científico Escolar

1. Reconocer las preguntas como 
recursos orientadores.

2. Registrar, modelar y compartir 
elementos asociados con la 
astrobiología y la exploración del 
universo.PICE 1

La vida y lo vivo en el cosmos
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PI

CE

Estructura de los Procesos de Investigación Científico Escolar

1. ¿Dónde estoy?
2. ¿Cómo es mi entorno físico y vivo?
3. ¿Cómo me relaciono con el entorno?

PICE 2
Mi entorno terrícola
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PI

CE

Estructura de los Procesos de Investigación Científico Escolar

1. ¿Cómo las personas perciben, 
comprenden e investigan el 
universo?

PICE 3
Mi entorno terrícola
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PI

CE

Estructura de los Procesos de Investigación Científico Escolar

1. ¿Cómo se puede explorar el 
universo?

2. ¿Quién lo ha explorado?
3. ¿Cómo lo han explorado?

PICE 4
Piratas espaciales
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PI

CE

Estructura de los Procesos de Investigación Científico Escolar

1. ¿Existe vida en otros lugares en el 
universo?

2. ¿Qué tipo de vida existiría?

PICE 5
Mundos posibles



Sobre la evaluación

Modelo basado en evidencias MBE
Verificar afirmaciones a partir de las evidencias que arrojan diferentes pruebas sobre las mismas.
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Dónde debe estar 
el estudiante

Enfocada en desarrollo 
de habilidades de 
pensamiento por ciclo



Acciones de pensamiento y de producción concretas 
transversales
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Acciones de pensamiento → Afirmaciones ¿Qué se quiere decir sobre el aprendizaje de los estudiantes?
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Estándares y contenidos del 
PICE



Estructura de las conversaciones
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DRA. BETA
Competencias 
Científicas

AWANA
Competencias 
Comunicativas

NOVA
Competencias 
Artísticas

15
CO

MP
ET

EN
CI

AS
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DR
A.

 B
ET

A
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Una mujer joven que usa la lógica, es 
investigativa, inteligente, determinada, 

valiente, fuerte y sabe inspirar y liderar.
Siempre está pensando en posibles 

soluciones a un mismo problema, y es una 
trabajadora incansable por la ciencia.

DR
A.

 B
ET

A
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Tiera Guinn
(21 años)
Ingeniera del MIT. Diseñadora 
y analistas estructural del 
Sistema de Lanzamiento 
Espacial para la NASA.

Lynn 
Margulis
Bióloga 
estadounidense.

Donna 
Haraway
Feminismo, marxismo 
y el existencialismo.

DR
A.

 B
ET

A 2
.0

Competencias 
Científicas Manzana

El árbol del 
conocimiento, Newton, 
Apple

Marie Curie
"madre de la física moderna“ 
Pionera en el campo de la 
radiactividad. 

No todos los 
científicos usan bata

Neri Oxman
Arte y arquitectura que combinan 
diseño, biología, computación e 
ingeniería de materiales.

Air Jordans
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AW
AN

A
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Mujer sabia, amorosa, maternal, calmada, 
dulce, pausada, reflexiva y contemplativa. 

Está llena de conocimiento ancestral y tiene 
una conexión especial con la naturaleza.

Awana ama tejer y compartir sus enseñanzas 
a través de historias, leyendas y parábolas.

AW
AN

A
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Tejedores Muiscas
“El tejido es una trans-mutación del 
pensamiento a una forma material, la 
actividad de tejido abre nuevas 
posibilidades, contribuye al proceso de 
autoconocimiento”. 

AW
AN

A 2
.0

Competencias 
Comunicativas

Collar de 
Nemeque
(ca. 1490-1510), el gran 

legislador de la nación 
muisca, que estableció el 
Código de Nemequene.

Disco de Oro de 
las Voyager
Diseñadas con el objetivo de 
dar a conocer la existencia de 
vida en la Tierra a alguna 
posible forma de vida 
extraterrestre inteligente.

Yagé
Medicina Ancestral (ingas, 
kamentsá, kofán, siona y 
koreguaje)

Stan Smith

Báculo Sagrado 
Antimateria
Esta materia corresponde 
al 80% de la materia del 
Universo.

Ruana Boyacense
Originaria de la cultura 
indígena zenú y declarada 
como Símbolo Cultural de 
la Nación.

Arhuaco
El patrón simboliza a 
Warwua (Padre de los 
caminos) es el 
guardián y el cuidador, 
es quien muestra por 
dónde ir.

“El tejido significa pensamiento, ya 
que han encontrado en este arte la 
manera de contar y salvaguardar su 
historia en un lenguaje universal.”
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NO
VA
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Sensible, amistoso, empático, gracioso, 
alegre, divertido, espontáneo. 

Nova es más relajado, se asombra de los 
múltiples inventos, colores y creaciones de los 

humanos que parecen entender su flow 
artístico. Ama la música, la pintura, la 

escultura y todo lo que ponga en movimiento 
su imaginación. 

NO
VA
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VA
 2.

0

Jacqueline 
Nova
Pionera de la música 
electroacústica en 
Colombia 60s.

Competencias 
Artísticas

Takashi Murakami
Artista contemporáneo japonés. 
Trabaja en pintura, escultura y 
arquitectura, moda, medios 
comerciales, y animación.

Converse

Neil Harbisson
Artista vanguardista y 
activista ciborg.

Chuck Taylor

Piano Portable
Nova puede componer 
música y letra al instante 
cuando se siente inspirado.

Aerosol: Bogotá
Distrito Grafiti
El grafiti es reconocido por la 
Alcaldía Mayor de Bogotá como un 
medio para la democratización del 
espacio público, pues aboga por la 
expresión artística de los creadores 
y convierte a los peatones en 
espectadores.



Cada competencia desarrolla 5 habilidades genéricas

25



26Acciones de pensamiento → Afirmaciones ¿Qué se quiere decir sobre el aprendizaje de los estudiantes?

Afirmaciones  de las 5 habilidades genéricas (Rúbrica)
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NIVELES CONVENCIÓN

Asociación A

Creatividad C

Determinación D

Lógica L

Resolución R
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Insumos de 

evaluación
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PENSAMIENTO VISIBLE

Producto y documentación del 
pensamiento del estudiante

Rutinas de pensamiento

Práctica profesional reflexiva

Evaluación formativa
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Entrega por PICE



Pasaporte 

Centro de interés eb
astronomía

Viajero 
espacial 

Gamificación



Cada color representa una de las 
habilidades o niveles de 
competencia desarrolladas para 
cada competencia

Determinación Asociación Lógica Resolución Creatividad



38



39

12 sellos al final de cada PICE



¿Qué pasaría si nuestra evaluación no se centrara en lo 

que los estudiantes no saben , sino en las ideas que 

están construyendo para comprender su entorno?

40
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